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Complemento de Educacéo Artistica — STEAM - 2.°ciclo

Enquadramento

Enquadrado na implementacdo do PADDE, a acdo da dimensao Pedagdgica “Projetos
STEAM” proporcionou, a partir do ano letivo 2023/2024, a oferta de escola CEA-STEAM
no curriculo do 2.° ciclo. Com uma vertente mais pratica e experimental, permite o
desenvolvimento de competéncias transversais e projetos nas areas STEAM numa

abordagem inovadora e promotora da criatividade.

Descricdo da atividade

Os alunos foram desafiados a utilizar materiais do dia a dia para a criagcdo de robots e
artefactos com integracdo de microbits, tendo como principais objetivos a promocédo de
competéncias nas areas do pensamento critico e criativo e do saber cientifico, técnico e

tecnologico, com foco no desenvolvimento de habilidades em programacao e robética.

Envolvimento dos alunos

= Realizaram pesquisas sobre exemplos de projetos realizados
com microbits e analisaram-nos em grupo.
Identificaram materiais comuns que poderiam ser utilizados e
iniciaram a sua recolha, envolvendo a familia e amigos.
De forma colaborativa, em grupos, discutiram ideias e
planearam os seus projetos, detalhando o design, os materiais
necessarios e a programacao dos microbits.
Com orientagcdo do professor construiram o0s seus prototipos e
integraram os microbits com os materiais recolhidos.

Realizaram testes e ajustes conforme necessario.

Recursos

Painel interativo, Internet portateis, placas microbits, material reciclado

(caixas, garrafas, sucata) e outros equipamentos tecnolégicos.

Avaliacao / Resultados

= Os alunos aprimoraram competéncias em programacao,
eletrénica e resolugdo de problemas, além de fortalecerem
habilidades de trabalho colaborativo em equipa.

= A utilizacdo de materiais do dia a dia promoveu a consciéncia

sobre a sustentabilidade e a importancia da reutilizacdo.

= A abordagem pratica e criativa do projeto aumentou o Saber + (opcional)
compromisso, autonomia e a motivagéo dos alunos. Video de apresentacdo dos
Os trabalhos foram apresentados a comunidade na Feira de trabalhos Feira Educag&o

Educacéo, Ciéncia e Tecnologia dinamizada pela autarquia. Ciéncia e Tecnologia
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